DARMOWY SZABLON

Koto rotacji do siatkowki

Najlepiej wydrukuj te strone

Boisko i tarcza do wyciecia. Po odzyskaniu zagrywki obrdc tarcze o jedno pole zgodnie z ruchem wskazéwek zegara: zagrywa ten, kto stoi na I. na grubym papierze lub kartonie.
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Obrotowa tarcza pola od 1 do 6 = kolejnosé zagrywki

Jakto ztozy¢
1. Wytnij boisko i tarcze wzdtuz grubej linii.
2. Zréb mata dziurke w krzyzyku na $rodku obu czesci.

3. Potdz tarcze na boisku, przetdz przez oba otwory ¢éwiek (spinacz rozginany) i rozegnij nézki,
albo uzyj srubki z nakretka. Nie za mocno: tarcza musi sie obracac.

4. Wpisz zawodnikdéw w kolejnosci zagrywki w pola od 1 do 6 (numer lub pozycje w kétku,
nazwisko na linii) i ustaw pole 1 na pozyciji l.
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INSTRUKCJA

Jak uzywac kota rotacji

Ustawiasz je raz przed setem, a potem obracasz tylko wtedy, gdy twoja druzyna odzyska zagrywke.

Przed setem

e Pole 1to zawodnik, ktéry zaczyna na pozycji | i zagrywa jako
pierwszy. Pole 2 zaczyna na Il i zagrywa jako drugi, i tak dalej
az do pola 6 na VI.

e Ta kolejno$¢ obowiagzuje przez caty set. Obrdéc tarcze tak,
zeby pole 1 byto przy |: koto pokazuje teraz twoje ustawienie
poczatkowe.

e Pisz otéwkiem albo zalaminuj tarcze i uzywaj markera do

tablic suchoscieralnych. Wtedy wypetnisz j3 od nowa przed
kazdym meczem.

Przyktad: system 5-1z libero

W trakcie seta

Side-out: twoja druzyna wygrywa akcje, gdy zagrywat
przeciwnik. Obré¢ tarcze o jedno pole zgodnie z ruchem
wskazowek zegara: z Il na |, z lll na Il i tak dalej. Zagrywa ten,
kto stoi teraz na I.

Punkt po wtasnej zagrywce: nie obracaj. Ten sam zawodnik
zagrywa ponownie.

Pierwsza linia i linia obrony: IV, lll i Il stojg przy siatce, V, VI i |
z tytu.

Zmiana: zawodnik wchodzacy zajmuje miejsce schodzacego,
takze w kolejnosci zagrywki. Wpisz go w to samo pole.

Nowy set: mozesz podac nowe ustawienie poczatkowe. Jesli
kolejnos¢ sie nie zmienia, wystarczy obrdci¢ koto do
zawodnika, ktéry teraz zaczyna na l.

R rozgrywajacy - PR przyjmujacy - $ srodkowy - A atakujacy - L libero - szare pole: zagrywa

Start: pole 1 (R)jestnali
zagrywa. $2 stoi na VI, wiec
libero gra za niego.

Po pierwszym odzyskaniu
zagrywki: zagrywa PR1. $2
stoi na V, libero zostaje na
boisku.

Libero

Libero gra tylko w linii obrony i zwykle zastepuje
Srodkowego. Gdy srodkowy stoi na VI lub V, libero gra na
jego miejscu.

Gdy ten srodkowy dojdzie na |, zagrywa sam: wedtug
przepiséw FIVB libero nie moze zagrywac. Niektdre
rozgrywki maja inne zasady, wiec sprawdz swdj regulamin.
Jesli druzyna straci te zagrywke, libero moze jednak
zastgpi¢ srodkowego na I.

Gdy $rodkowy przejdzie na IV, sam wraca pod siatke. Drugi
Srodkowy jest wtedy w linii obrony.

Po kolejnym: $1 stoina | i

zagrywa sam. $2 jest w
pierwszej linii na IV, libero
schodzi.

Vi

W aplikacji Koach nie musisz niczego obracac: podczas liczenia punktéw na zywo ustawienie obraca sie przy kazdym odzyskaniu zagrywki, a libero moze zmienia¢ sie automatycznie ze sSrodkowym z

linii obrony.
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